KoSarkar ne jezi se

Spodaj je igralna plo§ca, ki jo lahko natisnes. Ce nimas tiskalnika jo lahko tudi prerises ali uporabi§ kaksno drugo.
Potrebujes:

- igralno plosco,
- kocko,
- figurice, vsak igralec potrebuje eno.

Ce igras sam:

Zacnes$ na startu. Vrze$ kocko in se pomaknes naprej za toliko polj kot kaze kocka in naredis doloceno vajo. Naredis$ vsaj 3 kroge.

Ce vas igra vec:

Zacnete na startu. Najprej mecete kocko, da dolocite vrstni red igranja (npr. kdor vrze najvec zacne prvi).
Vrzete kocko v dolo¢enem vrstnem redu in opravite vajo.
Ce pride drug igralec na tvoje polje te »zbije« in se vrne$ na start.

Zmagovalec je tisti, ki prvi naredi 3 kroge.



él W N Y & i)
START [ | 22 2 B
84 F— < =
X _ @Y Yy 2 v‘
& Skiping na - ! - T
\__%__mestu-30sA_ 10 ponovitev A Dvig na prste - 10xA 15 ponovitev A 10 poskokov A  10x izmeni¢no )
d h f
o
2 W

(
w
>

@

<
o
w
=

Q.

(]

»

=
D

Raztezanje - drzi 103
3 B
(_Pojdi 3 polja nazaj )

10x izmenicno )
7 2
- L
20 majhnih krogov J E | 10xizmeniéno
e Y 2Y 2V — Y1 N S
- (;J ‘ 7 0¥ ' : “/ﬁb =
4 v ‘ - ﬂ & Vevlirnds ' R
b y - 7 B ” :
A—Qi‘“ W \’ ’ Y ' ' e B - &
= e e~ . . rs;g‘a'ngv ‘ Z
\__5ponovitev A 7 vojaskih vaj A10x leva, 10x desnap _ Poljubnavaja | 3y jevo, 3x desno A 5x leva, 5x desna




