KoSarkar ne jezi se

Spodaj je igralna plo§ca, ki jo lahko natisnes. Ce nimas tiskalnika jo lahko tudi prerises ali uporabi§ kaksno drugo.
Potrebujes:

- igralno plosco,
- kocko,
- figurice, vsak igralec potrebuje eno.

Ce igras sam:

Zacnes$ na startu. Vrze$ kocko in se pomaknes naprej za toliko polj kot kaze kocka in naredis doloceno vajo. Naredis$ vsaj 3 kroge.

Ce vas igra vec:

Zacnete na startu. Najprej mecete kocko, da dolocite vrstni red igranja (npr. kdor vrze najvec zacne prvi).
Vrzete kocko v dolo¢enem vrstnem redu in opravite vajo.
Ce pride drug igralec na tvoje polje te »zbije« in se vrne$ na start.

Zmagovalec je tisti, ki prvi naredi 3 kroge.
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