UTRJEVANJE IZOMETRICNA PROJEKCIJA

Cilji:
- Skiciranje in risanje predmetov v izometri¢ni projekciji
- Opisati nastanek slike predmeta v izometri¢ni projekciji
- Natanc¢nost pri delu, estetski izgled

Ponovi:

Potek skiciranja ali risanja predmeta v izometriéni
projekcliji

1. korak:

Izberemo ustrezen pogled za predmet in doloc¢imo najboljsi poloZaj
prikaza.

2. korak:

Nari$emo osi izometri¢ne projekcije.

3. korak:

Pri risanju si lahko VZPOREDNE DOLZINE
pomagamo s pomoznimi

¢rtami, tako da narisemo

stranice kvadra v velikosti

predmeta. Pri tem pazimo,

da so vse ¢rte glede na

osnovne osi (dolZina, VZPOREDNE £
Sirina, visina) vzporedne. SIRINE _
PomoZne crte so tanke VZPOREDNE VISINE
polne crte.
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4. korak:

Skiciramo ali riSemo c¢rte predmeta, pozorni smo na vzporednice. Lahko si
pomagamo s tankimi polnimi ¢rtami, ki predstavljajo pomozne crte.

5. korak:

Vidne robove predmeta
izrisemo z debelimi
polnimi ¢rtami, nevidne
robove pa s crtkanimi
crtami.

Risanje ¢rt, ki niso vzporedne s tremi osnovnimi osmi: pri risanju teh ¢rt
si pomagamo s predhodno dolo¢enimi kon¢nimi to¢kami, ki jih na koncu
povezemo.

»Ne poskusam plesati bolje od drugih. Samo poskusam plesati bolje od sebe.«
(Mihail Barisnikov)

V zvezak za TIT narisi tri razli¢ne postavitve dveh kvadrov, slikaj in oddaj kot sliko ali pdf
dokument v spletno ucilno predmet TIT, razred 8.a_ MKA.

Pri risanju kvadrov si pomagaj z dvema vZigali¢nima Skatlicama ali pa vzemi dve drugi Skatlici
enake velikosti. Mere kvadra prilagodi ( lahko vzames velikosti 15 mm, 30 mm, 50 mm).



